
TALLER

1. Traza un segmento AB de longitud arbitraria. Construye, utilizando regla y compás, la recta
perpendicular al segmento que pasa por su punto medio. Marca el punto medio.

2. Dibuja un ángulo ∠AOB de amplitud arbitraria. Construye su bisectriz. Marca un punto M sobre
la bisectriz y señala los dos ángulos obtenidos.

3. Traza una recta l y un punto P exterior a ella. Construye una recta s que pase por P y sea
perpendicular a l.

4. Traza una recta l y marca un punto P exterior a ella. Construye una recta s que pase por P y sea
paralela a l.

5. Construye un triángulo equilátero inscrito en una circunferencia de radio 5 cm.

6. Construye un cuadrado inscrito en una circunferencia de radio 5 cm.

7. Construye un pentágono regular inscrito en una circunferencia de radio 5 cm.

8. Construye un hexágono regular inscrito en una circunferencia de radio 5 cm.

9. Traza un segmento AB de longitud arbitraria. Utilizando regla y compás, divide el segmento en
cinco partes de igual longitud.

10. Se desea construir una pirámide pentagonal regular cuya base está inscrita en una circunferencia
de radio 6 cm y cuya altura es de 10 cm. Construye con regla y compás una de sus caras laterales.
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